FOOLBALL.paragrafy

Pro¢?

Pravidla této hry jsem vymyslel proto, Ze se myslim, Ze na fotbalovém hfisti se daji
provozovat i jiné hry nez je fotbal. Podle novych pravidel ptijde o hru, ktera nebude
svazana zbyteénymi omezenimi, ptjde o hru, kterd umozni vyniknout schopnostem
hract, jako je rychlost, obratnost, technika a ndpad a nebude preferovat taktiku,
spocivajici zejména v tzv. taktickych faulech, které nahravaji t¢ém méné schopnym.
Phjde o hru, kterd pfinese jejim aktériim a divakdim vice vzrusSujicich momentt a
krasnych golt.

Hra se jmenuje foolball, protoze jde o hru s blaznivym micem, hru s blaznivymi
napady a akcemi, protoze jde o hru, kterd, pfinese vSem uspokojeni.

HLAVA PRVNI

Kapitola prvni — technické podminky
Kapitola druhd — pocet hract
Kapitola tfeti — hraci doba

Kapitola ¢tvrta — vystroj hraca
HLAVA DRUHA

Kapitola pata - hodnoceni utkani
HLAVA TRETI

Kapitola Sesta -rozhod¢i

HLAVA CTVRTA

Kapitola sedmé — dovolend a nedovolena hra
Kapitola osma — tresty ve hre
Kapitola devata — znovuzahajeni hry

HLAVA PRVNI

Kapitola prvni - technické podminky

1. Hraje se na fotbalovém hfisti.

2. Hraje se s fotbalovym micem.

3. Technickd zona je urcena pro trenéra muzstva, pro rozcvi¢ovani hract a stridani
hraca. Technickd zona je soucasti hraéské lavice muZzstva.

Kapitola druha - pocet hraca

Oddil prvni

1. Muzstvo ma na soupisce 2 brankafe a 12 hract.

2. Na hfisti hraje 1 brankafr a 9 hraca.

3. Stfidani je mozné kdykoliv v pritbéhu hry tak, Ze stfidajici hra¢, v technické zoné,
dotykem ruky urci hrace, ktery se zapoji do hry. V ptipad€, Ze muzstvo prekroci
stanoveny pocet hracd, je potrestano pfimym kopem z hranice pokutového tizemi.
4. Pocet hraca v poli nesmi byt nizsi nez sedm.

5. Vylouceny hrac¢ musi opustit hracskou lavici.



Oddil druhy
1. Spole¢né s muzstvem mohou byt na hraéskeé lavici 2 trenéfi, 1 vedouci, 1 masér a
1 1ékar.

Kapitola tfeti — hraci doba

1. Utkani se hraje na 3 hraci doby. Hraci doba je 30 minut.

2. Po 15 minutach kazdé hraci doby je 2 minutova pfestavka a muzstva si vyméni
strany. V této prestavce se mohou hraci obcerstvit u hrac¢ské lavice.

3. Prestavky mezi hracimi doby ¢ini 10 minut.

Kapitola ctvrta — vystroj hraca

1. Domaci muzstvo ma dresy svétlé barvy /napft. bila, zlutd, modr4, zelend/nebo jejich
kombinace.

2. Hostujici muzstvo ma dresy tmavé barvy /napf. cernd, tmavomodr4, tmavo-
¢ervend, hnéda/ nebo jejich kombinace.

3. Hrac v poli je povinen nosit chranice na holenich.

4. Hrac i brankaf pouziva standardni fotbalové kopacky. V pripadé poruseni pravidla
o fotbalovych kopackach je hra¢ vyloucen.

5. Brankaf ma jednobarevny dres, napt. ¢erny, oranzovy.

HLAVA DRUHA

Kapitola pata — hodnoceni utkani

1. Body se hodnoti za kazdou hraci dobu zvlast.

2. Za vitézstvi v hraci dobé dostdva muzstvo 2 body, za prohru 0 bodti, za remizu 1
bod.

3.V hraci dobé se pocitaji vstielené goly tak, Ze za gdl vstieleny za hranici
pokutového uzemi a za gol vstreleny z pfimého kopu po faulu v pokutovém tizemi
ziskava muzstvo 2 body, jinak 1 bod.

4. GOl je dosazen, pokud mi¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru. Gol neplati,
pokud byl dosazen rukou hrace soupefte.

HLAVA TRETI

Kapitola Sesta — rozhod¢i

1. Utkani idi hlavni rozhod¢i, 2 ¢arovi rozhod¢i a 1 pomocny rozhodci.

2. Hlavni rozhod¢i a ¢arovi rozhod¢i prerusuji hru hvizdem pistalky, pomocny
rozhod¢i praporkem.

3. Pomocny rozhodci fidi technické véci spojené se stfidanim, vylouc¢enim aj.
Oddil prvni — hlavni rozhod¢i

1. Hlavni rozhod¢i zahajuje hru tak, ze nejdfive vylosuje muzstvo, které zacina
prvni polovinu kazdé hraci doby. Druhou polovinu hraci doby zahajuje muZzstvo,
které los prohralo.

2. Hra je zahdjena, po hvizdu rozhodciho, pokud hra¢ posune mic.

3. Hlavni rozhod¢i prerusuje hru v téchto pfipadech:



a/ v ptipadé, Ze ¢arovy rozhodci signalizuje, Ze mi¢ opustil hraci plochu
b/ v pfipadé nedovolené hry
¢/ v ostatnich piipadech /zranéni hrace, poruseni pravidel, mi¢ mimo hraci
plochu/
4. Hlavni rozhod¢i musi vzdy, po pferuseni hry, dat pokyn ke hie hvizdem na
pistalku nebo pokynem ruky.
Oddil druhy - ¢arovi rozhod¢i
1. Carovi rozhodéi prerusuji hru v piipadé, Ze mic opustil hraci plochu.

HLAVA CTVRTA

Kapitola sedma — dovolena a nedovolena hra

Oddil prvni — dovolena hra

1. Brankaf hraje v pokutovém tizemi vSemi ¢dstmi téla, mimo pokutové izemi vSak
nesmi hrat rukou a musi vzdy zasahnout nejdfive mic.

2. Brankaf nesmi mic chytit do rukou nebo ho zalehnout.

Oddil druhy

1. Hra¢ v poli hraje véemi ¢astmi téla a musi vZdy nejdiive zasahnout mi¢. Pokud
hraje hra¢ rukou, musi nasledné hrat nohou nebo jinou casti téla. Pokud po zasahu
rukou hraje spoluhrag, jedna se poruseni pravidel hry a je nafizen volny kop ve
prospéch soupere podle toho, zda-li se pravidlo bylo poruseno v obranném poloviné
nebo ttocné poloviné (viz kapitola 8).

2. Pokud branici hraé¢ zasdhne mic rukou v pokutovém tzemi a mié opusti hraci
plochu nebo hra¢ neni schopen nasledné hrat nohou nebo jinou ¢asti téla, je nafizen
volny kop ve prospéch soupete z hranice pokutového tizemi.

Oddil tieti — nedovolena hra

1. Hraé nesmi byt v kontaktu s protihraéem pred zasaZzenim mice, zejména nesmi ve
hfe pouzivat tyto zptisoby:

a/ drzet protihrace za dres

b/ strkat do protihrace

¢/ pouzivat skluz k odebrani mice

d/ pouzivat podrazky k odebrani mice

e/ pouzivat hry nohou nad droven pasu k odebrani mice

f/ opirat se o hrace

g/ rozpazenim rukou branit protihraci ve hre.

Oddil ctvrty

Hraé nesmi v pritbéhu hraci doby

a/ urazet hrace, rozhod¢i nebo urazet ostatni osoby

d/ po preruseni hry prevzit mi¢, ktery patii protihraci

Kapitola osma - tresty
Oddil prvni - tresty ve hie
1. Muzstvo je potrestano za poruseni pravidel hry takto:



a/ jde-li o nedovolené hrani v tto¢ném pasmu kopem z kteréhokoliv mista po ptlici
caru
b/ jde-li o nedovolené hrani v obranném pasmu trestnym kopem z hranice
pokutového tzemi, pfiéemz vSichni hraci s vyjimkou brankafe potrestaného muzstva
musi byt za kopajicim hracem nejblize na hranici oblouku pokutového tizemi,
brankar musi stat na brankové ¢are do doby nez kopajici hra¢ kopne do mice, pokud
se kopajici hrac¢ rozbéhne, nesmi se zastavit, jinak kop provadi jiny hrac
¢/ v ptipadé opusténi hfisté vraci mi¢ do hry muzstvo, které se nedopustilo tohoto
poruseni hry, a to posunutim mice, kopem nebo vhazovanim, a to z mista, kde mi¢
opustil hraci plochu. Pokud hrac nerespektuje toto misto, ztraci tuto vyhodu a mi¢
vraci do htisté soupet. Opusti-li mi¢ hfisté na brankové ¢are, provadi hraé vraceni
mice nejbliZe z hranice pokutového tizemi.
Oddil druhy
1. Hrad je potrestan za poruseni pravidel hry takto:
a/ povinnym stfidanim za jiného hrace v téchto pfipadech:

- drzeni za dres

- udefeni protihrace

- pouziti skluzu
b/ zlutou kartou v téchto pfipadech

- urazku rozhodciho, hrace, ostatnich osob.

- pievzeti mice po odpiskéni, zdrzovani hry
¢/ hraé nesmi po udéleni 3 zlutych karet nastoupit v dalSim zapase

Kapitola devata — znovuzahajeni hry

Oddil prvni - volny kop

1. Hrac provadi volny kop tak, ze ho posune smérem dopfedu nebo s nim sam
postupuje smérem dopiedu.

2.V ptipadé, Ze se brankaf pri kopu z pokutového tizemi dotkne mice a ten neskon¢i
v siti, hra se pferusuje a mic rozehrava muzstvo, proti kterému byl nafizen volny
kop.

3. V piipadé kopu nebo vhazovani, s vyjimkou kopu z pokutového tizemi, musi byt
souperovi hraci vzdaleni nejméné 5 metrii od mista kopu.

4. Pokud jsou v mensi vzdalenosti, rozhod¢i ukaze pocet krokd, o které hrac¢i musi
odstoupit od hrace. Pokud tak neucini, tak je muzstvo potrestano, v pripadé, ze se
jedna o poruseni hry v obranném pasmu volnym kopem z hranice pokutového
uzemi.

Oddil druhy - vhazovani

1. Vhazovani provadi brankaf nebo hrac. Vhazovanim mtze mit dosazeno golu. 2.

Vhazuje se jednou nebo obéma rukama, ruce musi byt s micem za hlavou.
SN A A KA

Tuto hru 1ze provozovat a Sifit jen se souhlasem autora pravidel, pokud nejde o
pratelska, testovaci nebo tréninkova utkani nekomerc¢niho charakteru /napf. vybér



vstupného, reklama aj./ Autor pravidel uvitd kaZdou informaci o sehrani zadpasu
podle téchto pravidel, pfipadné pripominky k témto pravidltim, a to na e-mailové
adrese: foolball@foolball.info.

Zlin, 09.04.06



